ACCADEMIA DI BELLE ARTI DI BARI
ISTITUZIONE CAPOFILA – PROGETTO PRIN AFAM 2024
ALLEGATO – MODULO DI PARTECIPAZIONE
MANIFESTAZIONE DI INTERESSE PUBBLICA PER L'INDIVIDUAZIONE DI UN ESPERTO/PROFESSIONISTA SPECIALIZZATO NELLA GRAFICA 3D, ANIMAZIONE 3D, REALTÀ VIRTUALE E UNREAL ENGINE PER LA REALIZZAZIONE DI UN'ESPERIENZA IMMERSIVA VR A 360° CON INTERAZIONE IN-GAME

Progetto: PRIN AFAM 2024 “Armonia Mentale” |  Codice Progetto: 00066  |  CUP: D53C25002240001
Capofila: Accademia di Belle Arti di Bari - Partner: Conservatorio di Musica “Nino Rota” di Monopoli
Spett.le Accademia di Belle Arti di Bari
PEC: accademiabelleartiba@pec.it

1. DATI ANAGRAFICI E DI CONTATTO DEL CANDIDATO
	Il/La sottoscritto/a:
	Cognome e Nome: 
	Codice Fiscale: 

	Nato/a a:
	Comune: (Prov. )
	Data di nascita: 

	Residente a:
	Comune: (Prov. )
	CAP: 

	Indirizzo:
	Via/Piazza: 
	n.: 

	Recapiti:
	Telefono/Cell: 
	P.IVA (se posseduta): 

	
	
	PEC (obbligatoria): 



2. RICHIESTA DI PARTECIPAZIONE

CHIEDE di essere ammesso/a alla procedura esplorativa di manifestazione di interesse per l'eventuale affidamento di una prestazione specialistica avente ad oggetto la progettazione, realizzazione e produzione di un'esperienza immersiva VR a 360° con interazione in-game, nell'ambito del progetto PRIN AFAM 2024 “Armonia Mentale” (Codice progetto 00066).
3. DICHIARAZIONI SOSTITUTIVE (D.P.R. N. 445/2000)

A tal fine, ai sensi degli artt. 46 e 47 del D.P.R. 28 dicembre 2000, n. 445, consapevole delle sanzioni penali previste dall'art. 76 del medesimo D.P.R. per le ipotesi di falsità in atti e dichiarazioni mendaci, il/la sottoscritto/a DICHIARA under propria responsabilità:
· Idoneità Generale: Di godere dei diritti civili e politici e di non aver riportato condanne penali né di avere procedimenti penali pendenti che impediscano la contrazione di contratti con la Pubblica Amministrazione.
· Incompatibilità: Di non trovarsi in alcuna situazione di incompatibilità o conflitto di interessi con l'Accademia di Belle Arti di Bari.
· Natura Avviso: Di essere a conoscenza del carattere meramente esplorativo e non vincolante della presente procedura (Art. 12).

REQUISITI PROFESSIONALI ESSENZIALI POSSEDUTI (Art. 5 del Bando):
· Grafica 3D: Comprovata esperienza professionale pluriennale e documentata nella grafica 3D.
· Animazione 3D: Esperienza documentata nella realizzazione di animazioni tridimensionali.
· Unreal Engine: Conoscenza avanzata e professionale di Unreal Engine, comprovata attraverso esperienze concrete.
· Esperienza Audiovisiva e Immersiva: Esperienza documentata nella realizzazione di contenuti audiovisivi, 3D, immersivi, interattivi o analoghi.
· Portfolio Professionale: Possesso di un portfolio professionale idoneo a documentare le competenze dichiarate e la capacità di utilizzare Unreal Engine per la realizzazione di ambienti e interazioni VR.


4. TITOLI ED ESPERIENZE PREFERENZIALI POSSEDUTI (ART. 6 DEL BANDO)
Dichiara di possedere i seguenti titoli ed esperienze preferenziali (barrare le caselle pertinenti, dettagliate nel CV e Portfolio):
· Esperienza specifica nella produzione di contenuti immersivi a 360° e/o realizzazione di esperienze VR.
· Esperienza nello sviluppo di interazioni in-game ed elaborazione di ambienti immersivi.
· Esperienza avanzata nell'utilizzo professionale di Unreal Engine.
· Esperienza nel settore della grafica pubblicitaria, realizzazione di campagne, spot o contenuti promozionali.
· Esperienza in produzioni cinematografiche / crediti professionali in produzioni distribuite.
· Esperienza documentata in VFX (Visual Effects), Virtual Production e/o realizzazione di cinematiche 3D.
· Pubblicazioni o crediti professionali nel settore audiovisivo.
· Partecipazione a festival, mostre, rassegne o produzioni artistiche, ovvero conseguimento di premi e riconoscimenti.
· Esperienza in progetti di ricerca e sperimentazione artistico-tecnologica presso istituzioni AFAM, Università o Enti di Ricerca.

5. CONDIZIONI OPERATIVE, ECONOMICHE E TECNICHE
Il/La sottoscritto/a dichiara altresì di:
· Accettazione Bando: Accettare senza riserva tutte le condizioni, prescrizioni e clausole contenute nell'Avviso di selezione.
· Tempistiche Tassative (Art. 9): Essere in grado di completare e consegnare l'opera (esperienza VR 360° di circa 3 minuti) entro 7 (sette) giorni lavorativi dalla comunicazione dell'affidamento / sottoscrizione del contratto.
· Compenso (Art. 10): Accettare quale compenso massimo per la prestazione l'importo omnicomprensivo di € 1.000,00 (mille/00) LORDO COMPLESSIVO, regolato in base al proprio regime fiscale/previdenziale.
· Proprietà e Licenze (Art. 14): Garantire la legittima disponibilità e conformità alle licenze d'uso di tutti gli asset, modelli 3D, audio e software utilizzati.

6. DOCUMENTAZIONE ALLEGATA OBBLIGATORIA (ART. 17)
Si allegano alla presente manifestazione di interesse:
1. Curriculum Vitae professionale datato e firmato.
2. Portfolio professionale (con selezione di lavori pertinenti ed eventuali link a opere/showreel).
3. Fotocopia di un documento di riconoscimento in corso di validità.
4. Eventuale ulteriore documentazione e/o certificazione attestante i titoli dichiarati.
LINK A PORTFOLIO / SHOWREEL / OPERE (OPZIONALE):
URL 1: 
URL 2: 


7. INFORMATIVA SUL TRATTAMENTO DEI DATI PERSONALI (ART. 18)
Il/La sottoscritto/a dichiara di aver preso visione dell'informativa di cui all'Art. 18 del Bando e autorizza l'Accademia di Belle Arti di Bari al trattamento dei propri dati personali, anche particolari, ai sensi del Regolamento (UE) 2016/679 e del D.Lgs. 196/2003 e s.m.i., esclusivamente per le finalità connesse alla presente procedura esplorativa e ai successivi adempimenti di rendicontazione del progetto PRIN AFAM 2024.

	Luogo e Data:

	Il/La Dichiarante
Firma digitale o autografa con allegato documento




